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DATOS GENERALES DEL CURSO

1.

6.1.

6.2.

6.3.

7.2.

Familia Profesional: Imagen y Sonido.

Area Profesional: Postproduccion.

Denominacion del curso:  Efectos visuales para cine, video y television.

Cadigo: IMSR21

Nivel de cualificacion: 3

Objetivo general: Controlar los conceptos relativos a la postproduccién de video a través de
programas especificos de edicién y creacion de efectos especiales audiovisuales mediante las
herramientas informaticas especificas.

Requisitos del personal docente:

Nivel académico:

Titulacién afin al campo profesional del perfil, principalmente Ingenieria en Informatica, Ingenieria
Técnica de Telecomunicacién o, Licenciatura en Comunicacion Audiovisual, o capacitacion
profesional equivalente.

Experiencia profesional:

Minimo de 3 afios en las competencias relacionadas con este curso.

Nivel pedagdgico:

Los formadores deberan contar con formacién metodoldgica, o experiencia docente contrastada.

Requisitos del alumnado:

. Nivel académico o de conocimientos generales:

Nivel académico minimo: Técnico Superior en Realizacién de Audiovisuales y Espectaculos o, en su
caso, aquellos otros conocimientos requeridos para el acceso a la formacién asociada a este curso.

Cuando el aspirante al curso no posea el nivel académico indicado, demostrara conocimientos
suficientes a través de una prueba de acceso.

Nivel profesional o técnico:
El alumno debera acceder al curso con un nivel de conocimientos sobre postproduccién audiovisual y
conocimientos de informatica.

Numero de alumnos:

15 alumnos.



9. Relacion secuencial de médulos:

Postproduccién de efectos audiovisuales (15 horas)

La composicién y la animacién por capas: creacion de camaras y luces (15 horas)
Efectos de color y vectorizacién (15 horas)

Los trackers y concepto de operador (20 horas)

10. Duracion:

= T] (o= 1= 35 horas
[070] 01 (=T g1 0 [0 T30 {=To T o]0 1= NN 24 horas
V2= 1 (U= (o (o] g 1= 6 horas
o) = T 65 horas

11. Instalaciones:
Deben reunir los requisitos que permitan la accesibilidad universal, de manera que no supongan la

discriminacién de las personas con discapacidad y se de efectivamente la igualdad de oportunidades.

Los centros deberan reunir las condiciones higiénicas, acusticas, de habitabilidad y de seguridad, exigidas
por la legislacién vigente, y disponer de licencia municipal de apertura como centro de formacién.

11.1. Aula de clases tedricas:
e La superficie no sera inferior a 30 m2 para grupos de 15 alumnos (2m2 por alumno).
e El aula estara equipada con mobiliario docente para 15 plazas, ademas de los elementos auxiliares.

11.2. Instalaciones para practicas:

e Elaula de préacticas, tendra una superficie de 45m2 (3 m2 por alumno), sera un aula de retoque digital
con un PC para cada alumno.

e El acondicionamiento eléctrico debera cumplir las normas de seguridad vigentes.
¢ lluminacién natural o artificial, segun reglamentacién vigente.

11.3 Oftras instalaciones:

e Un espacio para despachos de direccion, sala de profesores y actividades de coordinacién, segin
indique la normativa vigente.

e Aseos y servicios higiénicos-sanitarios en nimero adecuado a la capacidad del centro.

12. Equipo y material:

12.1 Equipo y maquinaria:
e 16 equipos de edicidn no lineal de video con monitor de 17 pulgadas, con posibilidad de envio de
video a través de la red de datos al servidor de Play Out.
e La configuracion minima de los equipos sera:
e Procesadores a 1 GHz o superior.
¢ Memoria RAM de 1024 MB DDR2 (2 de 512)
e Discos duro de 40 GB.
e Tarjeta gréfica de 256 MB.



e Tarjeta de Red LAN (100 MHz ) Ethernet.

e Tarjeta de CD-ROM o DVD-ROM.

e Tarjeta grafica.

e Tarjeta VGA.

e Cable estructurado de par trenzado con conectores RJ-45.

e Sistemas operativos Windows 2000, Windows XP o superior.
e Acceso a Internet de Banda Ancha.

e Switch o concentrador de cableado, con bocas suficientes para conectar a todos los equipos
disponibles en el aula.

e 2 estaciones de postproduccion de video con monitor de 20 pulgadas, con posibilidad de envi6 de
video a través de la red de datos al servidor de Play Out.

e 2 estaciones de grafismo con monitor de 21 pulgadas.
e Servidor de video para Internet.

e Programas informaticos: Discreet, Adobe 3D Studio Max, Adobe 3DSMax, Photoshop, llustrator y
Combustion.

12.2. Herramientas y utillaje:

Se utilizara el material necesario y en cantidad suficiente para que los alumnos puedan ejecutar las
practicas de forma simultanea.

12.3. Material de consumo:

e Periféricos y soportes de almacenamiento (cedés, servidores, DVDs, discos removibles,etc.).

e Bibliotecas de archivos de imagenes, audio y video.
e Documentacién técnica sobre programas informaticos.

12.4. Elementos de proteccion.

En el desarrollo de las précticas se utilizaran los medios necesarios de seguridad y salud laboral y se
observaran las normas legales al respecto.

13. Ocupaciones de la clasificacion de ocupaciones:

30410190 MONTADOR DE P!ELiCULAS DE RODAJE 5%
30410202 MONTADOR DE VIDEO 5%
30410297 EDITOR-MONTADOR DE IMAGEN 5%






DATOS ESPECIFICOS DEL CURSO

14. Denominacion del médulo: POSTPRODUCCION DE EFECTOS AUDIOVISUALES

15. Objetivo del modulo: Manejar diferentes elementos informaticos para familiarizarse con los
programas, su configuracién y los ajustes previos de trabajo para la inclusién y creacion de efectos
especiales.

16. Duracion del modulo: 15 horas.

17. Contenidos formativos del modulo:

A) Practicas

e Crear sesiones donde se deben manejar los diferentes parametros del programa, con el objetivo de
familiarizarse dentro del entorno combustiéon y demas programas informaticos con aplicacién de
efectos especiales audiovisuales.

e  Configurar y ajustar el programa.

e  Visualizar el material de trabajo.

e  Configurar las vistas.

e  Configurar diferentes modos y niveles de vistas.

B) Contenidos tedricos

e Figuracién y ajustes de programas informaticos:
e Visores.
e Timeline. Marcas en el timeline para operadores y capas.
e  Workspace.
e  Filmstrip.
e  Paneles de herramientas.
e  Controles de reproduccion.
e  Controles de visualizacion.
e Nuevos ajustes a rejilla, lineas guias y reglas.

e Creacion de un proyecto: propiedades.
. Importar o abrir el material.
e Organizar el material en la ventana de trabajo
e  Jerarquizacion del material: fuente original, operadores y capas.

e Elviewport
e  Configuracién de vistas.
e Diferentes modos de vistas: vista de cdmara, vista de perspectiva.
e Diferentes niveles de vistas.



14.

15.

16.

17.

Denominacion del médulo: LA COMPOSICION Y LA ANIMACION POR CAPAS: CREACION DE
CAMARAS Y LUCES

Obijetivo del médulo: Manejar las aplicaciones informaticas para crear composiciones con capas y
crear escenarios de composicion de capas para dotar a los elementos audiovisuales de movimiento y
efectos.

Duracion del modulo: 15 horas

Contenidos formativos del moédulo:

A) Practicas

Importar material de los tutoriales del curso para realizar diferentes secuencias audiovisuales, de
anuncios, programas informativos, magazines, deportivos, etc. realizando las siguientes acciones:

Crear composiciones con capas y escenarios de composicion de capas.
Modificar capas mediante jerarquias.

Animar la camara.

Afadir y animar luces en la composicion.

Combinar trackers de posicién, escala y rotacion.

B) Contenidos tedricos

Accion de capas.

Animar una capa mediante keyframes.

El timeline: edicién de keyframes, tipos de interpolacién de movimiento.
Controles de reproduccion.

Modificar capas mediante jerarquias: el Null object.

Elementos multicapa.

Gestién de capas.

Funcion de slip y split en las capas.

La camara

Propiedades.
Animar la camara.

Las luces.

Afadir luces a la composicion.
Propiedades.
Animar las luces.



e |ostrackers
e Concepto de tracker.

e Combinar trackers de posicion, escala y rotacion.
e Tracker de cuatro puntos.

e Estabilizar una imagen mediante trackers.



14.

135.

16.

17.

A)

B)

Denominacién del médulo: EFECTOS DE COLOR Y VECTORIZACION

Objetivo del médulo: Manejar las herramientas propias de pintura y disefio vectorial para elaborar y
modificar distintos efectos audiovisuales.

Duracion del modulo: 15 horas

Contenidos formativos del moédulo:

Practicas

Crear diferentes efectos y ajustes de color sobre imagenes audiovisuales distintas realizando
combinaciones de imagenes, rotaciones y animaciones diversas, incorporando particulas y texturas
dotando de diferente intencionalidad a las imagenes y a la narracién de la accién audiovisual.

Contenidos tedricos

Paint como operador o paint como capa independiente.
Propiedades de los objetos: objetos vectoriales.
Aplicar operadores.

Tracker de un objeto o de una seleccion.

Herramientas en el modo paint:

e  De pintura y selefaint.

e De texto. Crear y animar textos.

e De seleccion.

e De mascara.

e Nuevas herramientas B- Spline para ejercer tension en la creaciond de nuevas formas.

Uso de pinceles, modificacién y creacién.

Paletas de creacion y mezcla de colores.

Efectos vy filtros.

Modos de fusion.

Editor de pinceles personalizados que incluye la incorporacién de imagenes, texturas y particulas.

Control de puntos a través de grupos.



Creacion de sombras y contornos en los objetos.

Alineacion y distribucién de los objetos.

Creacion y animacion de gradientes.

Herramientas de clonacién y revelado.

Nuevo ajuste del grado de curvatura de las esquinas de las formas.
Operaciones con canales alfa.

Rotoscopias.



14.

135.

16.

17.

A)

B)
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Denominacién del médulo: LOS TRACKERS Y CONCEPTO DE OPERADOR

Objetivo del modulo: Aplicar y utilizar todas las posibilidades de creacion de efectos a través de los
operadores de los programas informaticos.

Duracion del modulo: 20 horas

Contenidos formativos del moédulo:

Practicas

A partir de una secuencia de un programa audiovisual, pelicula o video, manejar los operadores de
los programas informaticos de modo que se puedan operar sobre capas y crear animaciones con
diferentes efectos creando mascaras, aplicar correcciones de color y crear particulas.

A partir de un video aplicar un chroma basado en imégenes reales de humo, fuego y particulas de
explosiones.

A partir de una secuencia de video introducir el audio en las composiciones y sincronizarlo con las
capas y renderizar la secuencia seleccionando las opciones de salida.

Utilizar el programa Combustion desde el programa 3DXMax como un mapa de materiales.

Contenidos teoricos

Los operadores.

Aplicacién de operadores sobre capas.
Creacion y animacion de mascaras.
Discreet Keyer.

Discreet Color Corrector.

Animacion de operadores desde el Timeline.

El generador de particulas.
e Libreria de particulas.
e  Creacidn de particulas en una composicion.
e  Parametrizacion de particulas: propiedades.

Técnicas de Chorma key.
e  Chromas basados en la iluminacién de la imagen.
e  Chromas con imagenes reales de humo, fuego y explosiones.

El audio.
e Introduccion de pistas de audio en las composiciones.
e  Sincronizacién con las capas.

El render

e Elrender a RAM

e  Seleccion de opciones de salida del render final: presets.
e  Batch render.



Render de una sola imagen.
Uso de Combustién y 3DXMax.
Utilizacion de Combustion desde Max como un mapa de materiales.
Los ficheros RPF y RLA
Los operadores 3D post de Combustién.

11



