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DATOS GENERALES DEL CURSO

1.

6.1.

6.2.

6.3.

7.1.

7.2.

Familia Profesional: Imagen y Sonido

Area Profesional: Postproduccién

Denominacion del curso: Infografista de medios audiovisuales
Caddigo: IMSR10

Nivel de cualificacién: 3

Objetivo general: Realizar imagenes de sintesis para producciones audiovisuales, elaborando el
proyecto infografico, seleccionando imagenes y creando composiciones graficas, usando las técnicas
de disefio informatico a partir de las indicaciones de la direccién artistica y de produccién.

Requisitos del personal docente:

Nivel académico:

Titulacion universitaria afin al campo profesional principalmente Licenciado en Comunicacion
Audiovisual, Bellas Artes o Ingeniero en Informatica, o capacitacion profesional equivalente.

Experiencia profesional:
Minimo de 3 afios como infografista en un medio u otro.

Nivel pedagdgico:
Los formadores deberan contar con formacién metodolégica, o experiencia docente contrastada.

Requisitos del alumnado:

Nivel académico o de conocimientos generales:

Nivel académico minimo: Bachillerato en la modalidad de artes, o tecnologia o similar al campo de la
infografia y/o en su caso aquellos otros conocimientos requeridos para el acceso a la formacién
asociada a este perfil.

Cuando el aspirante al curso no posea el nivel académico indicado, demostrara conocimientos
suficientes a través de una prueba de acceso.

Nivel profesional o técnico: no es necesaria experiencia, aunque se valorara haber ejercido como
infografista en cualquier medio.

Numero de alumnos:

15 alumnos.



9. Relacion secuencial de médulos:

e Lainfografia en los medios audiovisuales (90 horas).

e Disefo grafico e ilustracién en la infografia audiovisual (100 horas).

e lluminacién, volumen y texturas en los elementos infograficos audiovisuales (100 horas).
e Laanimacion en la infografia audiovisual (80 horas).

e La composicién y grabacién de infograficos (70 horas).

10. Duracion:
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11. Instalaciones:

Deben reunir los requisitos que permitan la accesibilidad universal, de manera que no supongan la
discriminacién de las personas con discapacidad y se de efectivamente la igualdad de oportunidades.

Los centros deberan reunir las condiciones higiénicas, acusticas, de habitabilidad y de seguridad, exigidas
por la legislacién vigente, y disponer de licencia municipal de apertura como centro de formacién.

11.1. Aula de clases teoricas:

e La superficie no sera inferior a 30 m? para grupos de 15 alumnos (2m? por alumno).
e Elaula estard equipada con mobiliario docente para 15 plazas, ademas de los elementos auxiliares.

11.2. Instalaciones para practicas:

e Elaulade practicas, tendra una superficie suficiente para 15 alumnos, con medios didacticos y espacio
habilitado para el taller de infografia.

e El acondicionamiento eléctrico debera cumplir las normas vigentes.

¢ lluminacién natural o artificial, segun reglamentacién vigente.

11.3 Oftras instalaciones:

e Un espacio para despachos de direccion, sala de profesores y actividades de coordinacion, segun
indique la normativa vigente.
e Aseos y servicios higiénicos-sanitarios en nimero adecuado a la capacidad del centro.

12. Equipo y material:

12.1. Equipo y maquinaria:
e 15 equipos informaticos debidamente instalados.

e La configuracion minima de los equipos sera:
Procesadores a 1 GHz o superior.

Memoria RAM de 1024 MB DDR2 (2 de 512)
Discos duro de 40 GB.

Tarjeta grafica de 256 MB.



CD-ROM o DVD-ROM.
Tarjeta de Red LAN (100 MHz ) Ethernet.
Tarjeta de video independiente (recomendada de 128 Megas).
Se recomienda una pantalla de alta resolucién).
Tarjeta de sonido.
Tarjeta VGA.
Sistemas operativos Windows 2000, Windows XP o superior.
Acceso a Internet de Banda Ancha.
Switch o concentrador de cableado, con bocas suficientes para conectar a todos los equipos
disponibles en el aula.
Librerias de ilustraciones para cada equipo.
e Cable estructurado de PAR trenzado con conectores RJ-45.
e Periféricos:
e 1 escéner de color de alta resolucion.
e 1 impresora laser o tinta.
e 15 ratones de alta resolucion o 15 lapices épticos.

12.2. Herramientas y utillaje:

e  Software de disefio gréfico, ilustracion vectorial, animacién y edicion de audio y video:

e Disefo y Tratamiento digital de la imagen bitmap, por ejemplo:

- Photoshop (Adobe).
e Diseno Vectorial, por ejemplo:
- Freehand (Macromedia)
- llustrator (Adobe)
- Graffics (Adobe)
- Autocad, etc.
e Disefo interactivo y animacién digital, por ejemplo:
- Flash Professional (Macromedia)
- Dreamweaver (Macromedia)
- Encore (Adobe)
- QGolive (Adobe)
- After Effects (Adobe)
- Flash Professional o Flash Basic (Adobe).
e Diseno 3D, por ejemplo:
- 3D Studio Max (Discreet)
- Softimage XSi (Avid)
- Maya
e Otras Herramientas:
- SONIDO: Audition (Adobe); SoundForge, Quick Time...
- VIDEO-POSTPRODUCION: Premiere (Adobe); Media Composer y Xpress family (Avid);
Combustion (Discreet); VideoBundile (Adobe); Somoke (Discreet); Video for Windows (AVI)...
- MAQUETACION: Pagemaker (Adobe); Quark XPress (Quark)...
- VARIOS: Nova PDF SDK, Quick Align, Track View, DarkBASIC, etc.

e Soportes analogicos (fotografias, papel, libros, etc.), magnéticos (1 pelicula de video, casetes,
Audio-tape, casete digital, mini DV, 30 disquetes, 1 Audio MiniDisc) y soportes 6pticos (CD-ROM,
CD- Audio, 2 DVD).

e Archivos de imagenes: pantones, graficos, fotografias, librerias de datos (ilustraciones, dibujos,
fotografias, texturas, etc.).

12.3. Material de consumo:

Se utilizara el material necesario y en cantidad suficiente para que los alumnos puedan ejecutar las
practicas de forma simultanea.



12.4. Elementos de proteccion.

En el desarrollo de las practicas se utilizaran los medios necesarios de seguridad y salud laboral y se
observaran las normas legales al respecto.

13. Ocupaciones de la clasificacion de ocupaciones:
30410190 INFOGRAFISTA DE TELEVISION, VIDEO Y CINE 100%



DATOS ESPECIFICOS DEL CURSO

14. Denominacién del médulo: LA INFOGRAFIA EN LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

135.

16.

17.

A)

B)

Objetivo del moédulo: Planificar el proceso y los medios que garanticen la viabilidad del proyecto
infografico, analizando los elementos e imagenes basicos del proyecto infografico y determinando
qué recursos son necesarios para elaborarla.

Duracion del médulo: 90 horas

Contenidos formativos del médulo:

Practicas

A partir de un proyecto infogréafico establecer un planning de trabajo segun las tareas a realizar, el
tiempo estimado y los recursos disponibles.

En un caso practico de producciéon de una infografia para una cadena informativa, establecer las
fases de un proyecto infogréafico y determinar los recursos que requiere, estableciendo:

Los materiales necesarios.

La informacién y documentacién necesaria asi como la forma de localizarla y fuentes de
informacion.

Las imagenes, tipos de imagenes, elementos y graficos.

El equipo informatico, programas y aplicaciones informaticos asi como los requisitos y
prestaciones que han de tener.

Los recursos humanos y econdmicos que se estiman necesarios.

La duracion y las fases del proyecto infografico.

A partir de un supuesto practico de un proyecto infografico para la creaciéon de infograficos de un
anuncio publicitario, crear los bocetos de las imagenes del proyecto en funcién del analisis de las
caracteristicas de las imagenes deseadas:

Seleccionar la tipografia, color y texturas adecuadas segun los requerimientos técnicos y
estéticos.

Componer el conjunto estética y técnicamente en un boceto muestra.

Estimar el formato mas adecuado al conjunto de elementos visuales disefiados segun la
necesidad grafica del proyecto.

Contenidos teoricos

La infografia y los medios audiovisuales:

Caracteristicas generales de los medios audiovisuales.

« Origen y evolucion de los medios audiovisuales.

« Situacion actual del medio. La necesidad de la infografia.
« Tipos de productos audiovisuales.

o Ellenguaje audiovisual y las nuevas tecnologias.

Qué es la infografia.

Tipos y categorias de infograficos.

Formatos publicitarios y comunicaciéon multimedia.



e Partes de un infografico: titular, texto, cuerpo y fuente.
e Cuando se necesita un infogréfico.

Requerimientos para una infografia.

e Sintesis de informacion grafica y elaboracién de bocetos.

La composicién infogréfica y sus peculiaridades.

Importancia de la ética y estética de las imagenes visuales en la composicién infografica.
Concepto del proyecto gréfico.

Planificacion de las fases de un proyecto grafico.

Documentacién y fuentes de informacion técnica.

e Fuentes documentales y bibliogréficas.

e Muestrarios de datos.

e Bibliotecas de datos a través de la web.

e Empresas e instituciones para la creacién del proyecto infografico.

Conceptos generales de composicidn grafica.
e Caracteristicas de las imagenes visuales:
e Caracteristicas y necesidades graficas para diferentes tipos de demanda: publicitaria,
entidades corporativas, entidades publicas etc.
Comunicacion e informacion a través de imagenes visuales.
Disefio y publicidad.
Color. Sintesis aditiva y sustractiva.
Texturas, efectos vy filtros.
Tamafo de la imagen.
Formatos y tipos de formatos.
Tipografias y colores.
Interpretacion convencional de las indicaciones del proyecto gréfico.
e Técnicas de realizacion de bocetos.
e Realizar bocetos previos al producto definitivo.
e Caracteristicas y aplicacién del papel.
¢ Normas de estandarizacién de medidas.

Recursos materiales, técnicos y humanos:

e Herramientas de posproduccién y edicion digital.

e Equipo informatico y programas.

e Programas informaticos aplicados al disefio grafico, ilustracion y animacion para la creacion de
infografias.
Formato de la obra u otras modificaciones en funcién de las técnicas y el presupuesto.
Recursos humanos y equipo técnico.



14.

15.

16.

17.

A)

B)

Denominaciéon del médulo: DISENO GRAFICO E ILUSTRACION EN LA INFOGRAFIA
AUDIOVISUAL

Objetivo del médulo: Disefar y crear imagenes, graficos e ilustraciones de todo tipo y
caracteristicas, utilizando los programas especificos de disefio gréfico, ilustracion y/o infografia 2D,
para generar los conceptos visuales que compondran el proyecto infografico.

Duracion del modulo: 100 horas

Contenidos formativos del moédulo:

Practicas:

A partir de un programa de disefio grafico e ilustracién determinado y unas necesidades dadas de
rotulacion:

e Seleccionar y aplicar las tipografias deseadas.

e Introducir, ajustar y tabular los textos.

A partir de un caso practico de un proyecto infografico para la creaciéon de un videojuego, crear las

ilustraciones y graficos del mismo:

e Escanear y manipular las ilustraciones que se van a incluir en el proyecto infografico.

e Generar diserios de imagenes infogréficas a partir de los bocetos previos.

o Establecer diferentes tipologias de imagenes a partir de cliparts, dingbarts y de las bibliotecas de
iconos.

e Disefar imagenes a partir de graficos e ilustraciones.

e Seleccionar y aplicar la tipografia y color adecuados segun los requerimientos técnicos y
estéticos.

e Estimar el formato mas adecuado al conjunto de elementos visuales disefiados segun la
necesidad grafica del proyecto.

Contenidos teodricos:

Equipos y herramientas para diseno grafico.
e Escaners y programas informaticos. Escaneado y captura de imagen.
e Configurar las imagenes en pantalla.
e Uso y ajustes de color.

Fundamentos de ilustracion y disefio gréafico.

e Laimagen digital. Mapas de bits.

e Elcolory laforma.

e Paradmetros: profundidad, saturacion y resolucion.
e Texturas sobre los disefios bidimensionales.
Tratamiento digital y artistico de la imagen.
Fotomontaje, retoque y edicién de imagen.
Fundamentos graficos.

Estilos de ilustracion y materiales.

Edicion gréfica para ilustrar.



e Técnicas de dibujo.
e Grafismos. Logotipos. Bibliotecas de datos y de iconografias.

llustracion y disefo grafico:

e Comunicacién multimedia y estrategias.
e Analisis y desarrollo del diseno grafico.
e Fotografia aplicada al disefio.

e llustracién por ordenador.

Técnicas de ilustracién:

Técnicas realistas y expresivas de ilustracion.

Mapas de bits, cartas y esquemas.

Rotulacion: tipografias, fuentes, estilos y tamarios.

llustracion vectorial. Vectores, gréficos y mapas de bits.
Geometria aplicada.

Curvas de Bézier. Caracteristicas de los puntos en curvas Bézier.

Creacion de nurbs, alambres y poligonos de superficies.
Entornos y programas de infografia audiovisual en 2D.
Herramientas informaticas de trabajo en la infografia.

e Tratamiento de textos.

e Tabletas digitalizadoras.

e Menus y herramientas.

Mantenimiento de equipos y seguridad.

Nuevas tecnologias multimedia.



14.

15.

16.

17.

A)

B)

Denominacion del médulo: ILUMINACION, VOLUMEN Y TEXTURAS EN LOS ELEMENTOS
INFOGRAFICOS AUDIOVISUALES

Obijetivo del médulo: Proporcionar luminosidad, volumen y texturas a los elementos que componen
las infografias disefiadas mediante las técnicas y los programas informaticos adecuados.

Duracion del médulo: 100 horas
Contenidos formativos del moédulo:

Practicas:

A partir de una serie de 3 elementos visuales previamente establecidos mediante una imagen 2D, una

ilustracion gréfica y un objeto poligonal:

¢ Modelar los 3 objetos.

e Aplicar la iluminacién, textura, formato y composicion adecuada segun los requerimientos
estéticos y técnicos indicados para crear un personaje, un objeto y un logotipo con cada uno de
ellos.

A partir de una serie de 4 elementos visuales (imagen 2D, imagen 3D, ilustracion y gréfico):

e Modelar los 4 objetos.

e Aplicar la iluminacién, textura, formato y composicion adecuada segun los requerimientos
estéticos y técnicos indicados.

Contenidos teoricos:

Andlisis de la comunicacién visual.

e La creatividad como herramienta. Creatividad en medios.
e Introduccion a las técnicas de representacion.

e Audio y video digital.

e Presentaciones interactivas.

Entornos y programas de infografia audiovisual.
3D Studio Max.

e Photoshop.
e Flash.
e Darkbasic.

Animacion y técnicas de modelado:

Generacion de objetos por extrusion y revolucion.
Modelos poligonales.

Operadores boléanos.

Nurbs y metaballs.

Sistemas avanzados de modelado.

Tipos de plano y encuadres.

Niveles de realidad.

Composicién de fondos.
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Creacion y edicién de objetos primitivos.

« Creacion de primitivas basicas y avanzadas.

« Parametros de las primitivas, modificacion y segmentacion.

« Niveles de edicion: vértices, segmento, spline.

« Tipos de vértices: Esquina, suavizado, bezier, esquina bezier.

Creacion y edicién de Splines.

o Lineas Splines y formas.

o Creacion de formas a partir de Splines.

« Creacion de perfiles para extrusiones, biselados y revoluciones.

» Edicion de Splines y formas en sus niveles Sub-objeto: vértice, segmento y spline.
o Parametros de las formas, modificacién, segmentacién, y renderizacion de lineas.

Creacion y edicién de objetos de composicién.
« Booleanos.

e Conectar.

e Solevados.

o Fusforma.

Modificacion de objetos.

« Diferencias entre copia, instancia y referencia de objetos.
e Alineacion y simetria.

« Definicién de punto de pivote.

« Matrices.

« Fusionar objetos de otras escenas.

Texturizacién.
e Tipos de textura.
e Tipos de material.
e Mapeado de objetos.
» Diferencias entre mapas y materiales.
. Editor de materiales: material basico.
. Canales (ambiental, reflexion, relieve, opacidad).
o  Coordenadas de mapeado (Mapa UVW).
o Tipos de materiales (canales).
. Propiedades de los materiales (refraccion, reflexion, opacidad...).
o Aplicacion de los materiales.

lluminacién y ambientacién.

e Teoriade laluz.

e Transmision, reflexion, depresion y difraccién de la luz.
e Caracteristicas expresivas de la luz.

o Luces y tipos de luces.

e Ambientacion.



14.

15.

16.

17.

A)

B)

Denominacién del médulo: LA ANIMACION EN LA INFOGRAFIA AUDIOVISUAL

Obijetivo del médulo: Aplicar técnicas de animacién en 2D y 3D para otorgar movimiento a los

elementos Infograficos que aparecen en los distintos medios audiovisuales.

Duracion del modulo: 80 horas

Contenidos formativos del moédulo:

Practicas:

A partir de una serie de 4 elementos visuales (imagen 2D, imagen 3D, ilustracion y gréfico):
e Realizar la animacién de la composicion.

e Editar la animacion correcta en funcién del tipo de material y objeto a animar.

e Comprobar que se ha logrado la animacién deseada.

A partir de una serie de 4 elementos visuales (imagen 2D, imagen 3D, ilustracion y grafico), realizar

los siguientes efectos:

e Acelerar y decelerar la velocidad de las imagenes.

e Realizar deformaciones, aplastamientos y estiramientos de los elementos.
e Crear ciclos.

Contenidos teodricos:

Animacién 2D y 3D.
« Conceptos basicos de la animacion.
« Propiedades animables (parametros, posicién, rotacion).
« Jerarquias y cinematicas.
« Cinematica directa.
o Cinematica inversa.
e Introduccion de coordenadas: mover, rotar y escalar.
« Programas y herramientas informaticas para animar elementos.
e Herramientas y programas: Quick Align, Track View, Flash.
e Configurar las opciones de ajuste. Utilizar la barra de herramientas de ajuste.
e Utilizar y generar archivos.

Transformacién de objetos
e Mover, rotar y ajustar a escala.
e Componentes de transformacion.
e Posicionar puntos de pivote.
e Alinear puntos de pivote.
e Ajustar transformacién.
e Alinear objetos.
e Herramientas de transformacion.
e Utilizar los botones de transformacion.
e Trabajar con los gizmos de transformacion.
e  Utilizar cuadriculas. Crear y activar cuadriculas nuevas.

11
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Animacion
e Medicién del tiempo en una animacion. Controladores de tiempo.
e Velocidad de imagen. Configurar la velocidad y la direccidn.
e Fotogramas clave. Keyframe.
o Trabajar con keys.
Modo Auto Key.
Modo Set Key.
Crear keys mediante Time Slider.
Copiar parametros de keys de animacion.
Suprimir todos los keys de animacién de objetos.
Visualizar y editar valores de keys.
e Utilizar trayectorias. Animacion con recorrido Spline.

Animacién de elementos que configuran las escenas:
e Animar objetos.

e Animar camaras.

e Animar luces.

e Animar materiales.

Nuevos soportes finales de infografia: cine, videojuegos, portales multimedia.



14.

15.

16.

17.

A)

B)

Denominacién del médulo: LA COMPOSICION Y GRABACION DE INFOGRAFICOS.

Objetivo del médulo: Realizar la fotocomposicién de los elementos infograficos de sintesis
generados, iluminando y generando los efectos visuales necesarios, integrando los elementos
compositivos en un formato adecuado y compatible, para poder activar la fase render y grabar el
producto al soporte final, utilizando correctamente las aplicaciones informaticas para ello.

Duracion del médulo: 70 horas
Contenidos formativos del moédulo:

Practicas:

Elaborar una secuencia de narracion visual para el mercado publicitario por medio de las técnicas
propias de la infografia.

A partir de unas indicaciones dadas al alumno sobre el desarrollo del concepto secuencial y narrativo
del proyecto, desarrollar los elementos infograficos que componen un videojuego por medio de los
métodos y soportes adecuados.

Mediante un caso de un proyecto infografico publicitario:

e Matizar y retocar una fotocomposicion infografica.

e Lograr la iluminacion, el brillo y las dimensiones y proporciones justas de cada elemento.
e Anadir los efectos especiales que acompanan a la estética de cada concepto.

e Volcar a composicion editada a un soporte final y activar la fase de render.

Contenidos teoricos:

Programas y herramientas informaticas para la creacién de la iluminacién, efectos especiales y
renderizacién y grabacién de elementos visuales.

lluminacién.
e Parametros principales de las luces y las sombras.
e Efectos de luminosidad:

e Atenuacion.

¢ Intensidad.

e Volumen luminoso.

Composicion final de la imagen y renderizacion.
e Laresolucion de calidad.
e Adaptacion de resolucién y tamano.
e Laresolucion de la imagen y los valores del pixel.
e Larelacién de altura y anchura de la imagen.
e Larelacion del tamano de los pixeles en la representacion.

Efectos especiales.
e Efectos visuales.

13
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Efectos visuales sprite.
Efectos visuales voxels.
Combinacién de fragmentos, particulas y elementos volumétricos.
Generacion de explosiones, particulas, fragmentos, destellos, liquido, humo, efectos
eléctricos, etc.
e El sonido y efectos auditivos.
e Compresion del sonido.
Anadir sonidos.
Sonidos en la linea de tiempo.
Insertar y eliminar un sonido en la escena.
Efectos de sonido.
e Modificar y personalizar un sonido.
e Sincronizacién del sonido.

El volcado de infograficos al soporte final.

Los soportes utilizados y sus caracteristicas.

El genlock.

Formatos digitales para infografia.

Formatos de ficheros.

Copiado de seguridad.

Sistemas de almacenamiento.

Difusién de los elementos infogréaficos en distintos soportes y formatos.

Nuevas tecnologias multimedia.

Nuevos soportes finales de infografia: cine, videojuegos, etc.



