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DATOS GENERALES DEL CURSO

1. Familia Profesional: INDUSTRIAS DE LA MADERA Y EL CORCHO

Area Profesional: FABRICACION INDUSTRIAL DE CARPINTERIA Y MUEBLE

2. Denominacién del curso: ELABORADOR DE PIEZAS PARA CARPINTERIA Y MUEBLE
POR ORDENADOR EN TRES DIMENSIONES.

3. Cdbdigo: MDFC 11

4. Curso: ESPECIFICO

5. Objetivo general:

Al concluir el curso el/la alumno/a sera capaz de desarrollar las piezas, partes etc. de lo modelos planteados
por el disefiador, utilizando técnicas de disefio asistido por ordenador (D.A.O.).

6. Requisitos del profesorado:

6.1. Nivel académico:

Ingeniero Técnico Industrial en Disefio Industrial, Ingeniero Técnico Industrial, Disefiador industrial,
Licenciado en Bellas Artes 0, en su defecto, capacitacion profesional equivalente en la ocupacion relacionada
con el curso.

6.2.  Experiencia profesional:

Tres afios de experiencia profesional en la ocupacion relacionada con el curso, en el caso de poseer nivel de
ingenieria técnica un afio de experiencia profesional en la ocupacion.

6.3.  Nivel pedagdgico:

Formacién metodoldgica, mediante cursos de formacién de formadores, o bien experiencia docente minima
de un afo.

7. Requisitos de acceso del alumno:
7.1.  Nivel académico o de conocimientos generales:

m Certificado de escolaridad o equivalente.

7.2.  Nivel profesional o técnico:
No se requiere experiencia profesional

7.3.  Condiciones fisicas:
Ninguna en especial, salvo aquéllas que impidan el normal desarrollo de la profesion.

8. NuUmero de alumnos:

Se recomienda un niumero de alumnos no superior a 15.



9.

10.

11.

Relacion secuencial de bloques de médulos formativos:

Desarrollo de piezas por ordenador en tres dimensiones.
Creacion de ambientaciones de muebles por ordenador.

Duracion:
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Instalaciones:

11.1. Aula de clases teéricas:

Superficie: El aula tendra que tener un minimo de 30 m2 para grupos de 15 alumnos (2m2 por alumno)
con 15 ordenadores.

Mobiliario: Estara equipada con mobiliario docente para 15 plazas, ademas de los elementos auxiliares.

11.2. Instalaciones para practicas:

Superficie: minimo de 200 m2
15 mesas de dibujo para cada uno de los alumnos.
Material audiovisual.

Instalacion eléctrica monofasica y trifasica para el suministro de corriente. El acondicionamiento eléctrico
debera cumplir las normas de baja tension y estar preparado de forma que permita la realizacién de las
practicas.

Instalacion de aire comprimido: 6 atm.
1 Compresor.
Ventilacion forzada.

Condiciones ambientales: gran ventilacion, y de acuerdo con la normativa vigente de los
correspondientes organismos competentes en la materia.

11.3 Otras instalaciones.

Un espacio minimo de 40 m2 destinado a almacén.

Un espacio minimo de 50 m2 para despachos de direccion, sala de profesores y actividades de
coordinacion.

Una secretaria.
Aseos y servicios higiénicos-sanitarios en nimero adecuado a la capacidad del centro.

Los centros deberan reunir las condiciones higiénicas, acusticas, de habitabilidad y de seguridad,
exigidas por la legislacion vigente, y disponer de licencia municipal de apertura como centro de
formacion.

12. Equipo y material:

12.1. Equipo y maquinaria:

15 Ordenadores con Software de CAD.
1/2 Plotter de dibujo.



m  1/2 Impresoras laser B/N.
m  1/2 Impresoras color.
m 1 Fotocopiadora B/N.

12.2. Herramientas y utillaje:

Isograf. Escuadras y cartabones. Escalimetros. Compas y bigotera. Cutter. Aerografos. Mesa de
transparencias. Maquina de copias humedas.

12.3. Material de consumo:

Lapices. Papel adhesivo. Papel reserva. Papel vegetal. Papel plotter y fotocopia. Carretes de fotos. Fondos
fotogréficos. Cartén pluma. Chapas de madera. Tableros. Plasticos. Metacrilato.

12.4 Material didactico.

A los alumnos se les proporcionara los medios didacticos y el material escolar, imprescindibles, para el
desarrollo del curso.

12.5 Elementos de proteccion.

En el desarrollo de las practicas se utilizaran los medios necesarios de seguridad y salud laboral y se
observaran las normas legales al respecto..
13. Inclusién de nuevas tecnologias:

Como complemento a este curso especifico, se realizaran visitas a instalaciones de tecnologia avanzada,
relacionadas con el contenido del curso.



DATOS ESPECIFICOS DEL CURSO

14. Denominacién del médulo n°1:
DESARROLLO DE PIEZAS POR ORDENADOR EN TRES DIMENSIONES.

15. Objetivo del moédulo:

Una vez haya finalizado este médulo el/la alumno/a seréa capaz de dibujar piezas de carpinteria y mueble en
tres dimensiones, utilizando técnicas de disefio asistido por ordenador (D.A.O.), pudiendo llegar a obtener
planos bidimensionales de dichas piezas de carpinteria y mueble partiendo de sus diferentes vistas.

16. Duracion del médulo:
50 horas.

17. Contenidos formativos del médulo:

A) Practicas

Utilizar los comandos especificos para el dibujo en tres dimensiones

Identificar o dibujar puntos en el espacio tridimensional.

Crear figuras geométricas sencillas en el ordenador.

Manipular la forma o dimensiones de figuras geométricas.

Obtener diferentes vistas de figuras geométricas.

Dibujar piezas de carpinteria y mueble a partir de superficies en dos dimensiones.
Dibujar piezas de carpinteria y mueble mediante técnicas de modelado solido.

Crear nuevos solidos tridimensionales a partir de la manipulacion de sélidos creados (corte, union,
diferencia e interseccion).

Redondear o formar chaflanes de aristas de sélidos.

Crear copias por simetria, desplazar entidades en el espacio y escalar entidades.
Preparar y acotar planos de piezas tridimensionales de carpinteria y mueble.
Crear e insertar elementos de biblioteca en el espacio tridimensional.

B) Contenidos tedricos

Introduccién y conceptos basicos: El espacio tridimensional: sistemas de coordenadas universales,
relativas y absolutas (cartesianas, polares, etc. ). El espacio modelo y espacio papel. Ventanas en tres
dimensiones. Comandos especificos en tres dimensiones: barra de herramientas, etc. Introduccion de
datos numeéricos: coordenadas, distancias y angulos. Planos de trabajo. Puntos de insercion.

Figuras geométricas: Formas y dimensiones. Situacién en el espacio tridimensional. Visualizacion en tres
dimensiones: ventanas de la pantalla gréfica.

Técnicas de generacion de piezas de carpinteria y mueble tridimensionales a partir de superficies en dos
dimensiones: Perfiles en dos dimensiones, vectores direccionales, ejes de revolucion, planos de trabajo.

Técnicas de modelado solido: Dimensiones (longitud, radio, diametro, angulos, etc.) para la creacion de
primitivas de sélidos. Extrusion: Técnicas. Extrusion prismatica, extrusion con inclinacion y extrusion a lo
largo de un camino. Técnica de revolucion de objetos sobre un eje.

Operaciones booleanas: Manipulacién de sélidos. Union, diferencia e interseccién de sélidos.

Otras operaciones de manipulacén de sélidos: Redondeo y chaflan de aristas. Perfiles en dos
dimensiones de caras y seccién de sélidos.

Operaciones de cambio en el espacio: Simetrias con respecto a planos. Giro de entidades
tridimensionales. Desplazamientos. Escalado y matrices tridimensionales (repeticiones de filas y
columnas).



Planos: Preparacion de planos, formato de planos con vistas, técnicas de obtencion de planos.
Acotacion de planos: Métodos de acotacién, acotaciones en el espacio modelo y el espacio papel, tipos
de acotacion, texto de acotacion, modificaciones.

Elementos de biblioteca: Nombre de la pieza, puntos de insercion, escalado y orientacion de la pieza.
Almacenamiento de elementos de biblio.

C) Contenidos relacionados con la profesionalidad

Control de calidad: Factores que influyen en la calidad. Coste de no calidad. Técnicas de control de
calidad.

Aplicacion de normas de seguridad y salud laboral: Tipos de riesgos. Métodos de proteccion y
prevencion. Utiles de proteccién y dispositivos de seguridad. Simbologia normativizada. Primeros
auxilios.

Organizacion y distribucion del trabajo: Técnicas de organizacion del trabajo. Causas mas frecuentes que
dificultan la eficaz evolucién de las actividades. Secuencializacion 6ptima de las operaciones implicadas.

Racionalizacion de los medios disponibles: Optimizacion de los medios disponibles.
Respuesta ante contingencias: Situaciones problematicas : tipos y soluciones adecuadas.
Trabajo en equipo: Relaciones personales.



14. Denominacién del médulo n°2:
CREACION DE AMBIENTACIONES DE MUEBLES POR ORDENADOR.

15. Objetivo del médulo:

Una vez haya finalizado este médulo los asistentes seran capaces de presentar ambientaciones virtuales de
carpinteria y mueble sin necesidad de desarrollar prototipos reales, dibujando o importando piezas de
muebles por ordenador y creando las composiciones necesarias para la posterior aplicacion de texturas y
ambientes.

16. Duracién del médulo:
50 horas.

17. Contenidos formativos del médulo

A) Précticas

Dibujar pérfiles bidimensionales de piezas.

Dibujar piezas tridimensionales partiendo de perfiles bidimensionales.

Escalado, desplazamiento, simetrias y matrices de piezas tridimensionales.
Creacion de paredes, suelos, techos, ventanas y puertas de una estancia.
Importar piezas de mobiliario creadas en otros programas

Modificar, ensamblar piezas en tres dimensiones para distribuirlas en una estancia.
Crear y ubicar las camaras que dan lugar a una perspectiva.

Determinar sus propiedades y efectos (tipo de lente, zoom, deformacén de perspectiva).
Modificaciones de las camaras.

Crear y ubicar la iluminacién para la ambientacion de la estancia.

Determinar sus propiedades y efectos (tipo de luz, color, apertura e intensidad).
Modificaciones de la iluminacion.

Digitalizar texturas.

Modificar texturas.

Aplicar texturas.

Volcar la imagen en pantalla, disco duro e impresora.

Precisar la resolucién de la imagen.

Representar imagenes alambricas, por caras y suavizadas.

Manejar el resto de parametros de retoque de imagenes.

B) Contenidos tedricos

m Introduccion: Programa de ambientaciones. Interfaz del programa. Pantalla y barra de menu. Zona de
dibujo. Comandos especificos. Escaner.

m  Perfiles bidimensionales y piezas tridimensionales: Técnicas y herramientas de dibujo. Técnicas de
modificacién: escalado, desplazamiento, matrices (repeticion de elementos) y simetrias.

m  Composiciones de piezas: Estancias: paredes, suelo, techo, ventanas y puertas. Distribucion de piezas
en tres dimensiones. Modificacion de piezas: copiar, crear matrices, simetrias y escalas. Ensamble de
piezas: giros y desplazamientos.

m  Perspectivas de las vistas: Camaras: tipos de lentes, efectos del zoom (acercamientos y alejamientos),
efectos de perspectiva conica (deformacién por alejamiento). lluminacion: coordenadas de ubicacion,
propiedades: tipos de luz (ambiental, puntual, difusa, etc.), color, apertura e intensidad.

m  Texturas: Técnicas de digitalizacién de texturas. Técnicas de modificacién de texturas: color, intensidad,
luminosidad, etc. Métodos de aplicacion de texturas.



m  Representaciones realistas de las escenas: Herramientas y parametros. Pardmetros de volcado de
imagenes: pantallas, disco duro e impresoras. Pardmetros de precision: resolucion de imagenes (ndimero
de pixels). Representaciones alambricas, por caras y suavizadas.

C) Contenidos relacionados con la profesionalidad
m  Control de calidad: Factores que influyen en la calidad. Coste de no calidad. Técnicas de control de
calidad.

m  Aplicacion de normas de seguridad y salud laboral: Tipos de riesgos. Métodos de proteccion y
prevencion. Utiles de proteccién y dispositivos de seguridad. Simbologia normativizada. Primeros
auxilios.

m  Organizacién y distribucién del trabajo: Técnicas de organizacion del trabajo. Causas mas frecuentes que
dificultan la eficaz evolucion de las actividades. Secuencializacion 6éptima de las operaciones implicadas.

Racionalizacién de los medios disponibles: Optimizacion de los medios disponibles.
Respuesta ante contingencias: Situaciones problematicas : tipos y soluciones adecuadas.
Trabajo en equipo: Relaciones personales.
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